LES VECTEURS
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I - REPERAGE DANS LE PLAN

Définitions : On utilise un repére pour repérer un point dans le plan.
Un repére est défini par trois points non alignés, généralement O, I et J :
— O est ’origine du repére,

La droite (OI) est I’axe des abscisses,

— La droite (OJ) est I’axe des ordonnées,

— La longueur OI définit 1’unité sur ’axe des abscisses,

La longueur OJ définit 'unité sur I’axe des ordonnées,

Définitions : Plusieurs repéres a connaitre.
— Lorsque les axes d’un repére sont perpendiculaires, le repére est orthogonal.

— Lorsque les axes d’un repére sont perpendiculaires et les unités identiques, le repére est orthonormal ou orthonormé.

IT - COORDONNEES D’UN VECTEUR

Définition : Le vecteur @ a pour coordonnées (z;y), que 'on note 7(x;y), si:

— -
U =uzi +vyj

III - LONGUEUR D’UN VECTEUR

Propriété : Soient A(xa;ya) et B(xp;ys) deux points du plan.
Le vecteur AB a pour coordonnées : (g — TA;YB — Ya)-

Dans un repére orthonormal, la longueur AB est égale & :

AB = \/(zp —x4)*>+ (yp — ya)?

IV - OPERATIONS SUR LES VECTEURS

Propriété : Soient les vecteurs U (z;y) et U (a';y').
— Le vecteur @ + ¥ a pour coordonnées (z + z';y + /).

— Le vecteur o a pour coordonnées (kx; ky).

V - COLINEARITE

1 - DEFINITION ET PROPRIETE

Définition : Soient les vecteurs U et .
Les vecteurs U et ¥ sont colinéaire si et seulement si il existe un réel k tel que :

U =kv
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Propriété : Soient les vecteurs U (z;y) et U (2';1/).

Les vecteurs i et o sont colinéaires si et seulement si :

xy —yx' =0

2 - PARALLELISME ET ALIGNEMENT

Propriétés : Deux propriétés, une sur 'alignement, une sur le parallélisme.

— Soient A, B et C trois points distincts du plan.

Les points A, B et C sont alignés si et seulement si les vecteurs @ et 1@ sont colinéaires.

— Soient deux droites distinctes (AB) et (C'D) du plan.
Les droites (AB) et (C'D) sont paralléles si et seulement si les vecteurs AB et OD sont colinéaires.
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